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FUNDAMENTACION

Se justifica la inclusién de la asignatura de dibujo en la formacion del Ingeniero de
Computacién ya que en su perfil ocupacional este Ingeniero proyectara y disefiara
sistemas digitales de computacion, por lo que en cuanto a las habilidades y destrezas que
debe tener se encuentran entre otras: la capacidad de razonamiento abstracto, la de
observacion e imaginacion creadora, la capacidad espacial, la buena linea de fijacion
visual y la precision de movimientos. Es por esta razén, que este programa estudia los
principios, conceptos y métodos tedrico — practicos del Dibujo Técnico, distribuyendo asi
los contenidos en cuatro unidades:

Unidad I: Introduccién al Dibujo.

Unidad [I: Introduccion a los Sistemas de Proyeccion.
Unidad lll: Sistemas de Proyeccion Ortogonal y Acotado.
Unidad IV: Sistemas de Proyeccién Axonomeétrica.

Los contenidos por ser tedricos y practicos deben ser expuestos a los estudiantes,
por diferentes metodologias, para lo cual en los contenidos tedricos se utilizara la
estrategia expositiva con revision bibliografica por los estudiantes, discusiones grupales,
exposiciones y/o redaccién de informes. Y en los contenidos practicos se utilizara el
método de la demostracion operacional, y el método de las ciencias exactas, en donde el
estudiante manejara una estrategia de estudio con la elaboracién de guias de ejercicios y
laminas de dibujo.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Adquirir destrezas relativas al perfil del egresado mediante la visualizacién y dibujo
de los diferentes sistemas de proyeccion de solidos regulares e irregulares.



UNIDAD I

OBJETIVO TERMINAL

INTRODUCCION AL DIBUJO

DURACION

2 SEMANAS

EVALUACION

10 %

MANEJAR EFICIENTEMENTE LOS UTILES DE
DIBUJO UTILIZANDO LAS NORMAS DE LA
ESPECIALIDAD, TANTO EN EL TRAZADO
COMO EN EL ROTULADO.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

1. Valorar la utilidad del dibujo técnico
para la Ingenieria de la Computacion,
previa revision bibliografica y discusion
grupal.

2. Describir correctamente los materiales
e instrumentos empleados en el dibujo
técnico de acuerdo a sus caracteristicas
y Su uso.

3. Aplicar sus conocimientos acerca de
los materiales de dibujo técnico en el
trazado con precision de los diferentes
tipos de lineas, arcos de circunferencia y
empalmes en sélidos sencillos.

4. Escribir el abecedario en mayusculas y
minudsculas y los numeros, de acuerdo a
la norma DIN 16 de rotulado y con un
lapiz de dibujo HB.

5. Previas demostracion, aplicar las
normas relativas al dibujo técnico, en
cada lamina a ser dibujada a lo largo del
Ccurso.

® El dibujo técnico y la ingenieria de
computacion. Software de dibujo
(Corel, CAD, ETC.)

® Materiales e instrumentos de
dibujo técnico. Caracteristicas, Uso,
Mantenimiento.

® Tipos de Lineas.
® Circunferencia,
elementos.

®* Empalmes.

® Rotulado.

® Normas DIN, ANSI,
COVENIN.

caracteristicas,

ISO vy

® Para los objetivos 1 y 2 se utilizara el
método expositivo que consiste en:

- Presentacion del tema.

- Discusién grupal.

- Conclusiones.

- Verificacion del aprendizaje.

® Para los contenidos practicos se
aplicara la estrategia de la demostracién
operacional, que consiste en técnicas de
trabajo y de movimiento con el uso de
instrumentos. La estrategia se
desenvuelve:

1 Fase: El docente prepara un esquema
de la demostraciéon, previendo los
recursos necesarios y las formas en
como participaran los estudiantes.

2 Fase: Es la demostracién propiamente
dicha, en donde el docente realiza paso a
paso los ejercicios, bien sea en la pizarra
0 en una mesa de dibujo, sobre todo en
el caso del manejo de los materiales e
instrumentos de dibujo.

3 Fase: De aplicacién, en donde los

educandos, guiados por el docente,
repiten la demostracion.
4 Fase: En donde se verifica el

aprendizaje, por medio de la correccion
por parte del docente de ejercicio
realizado y dando a conocer al educando
sus aciertos y sus fallas.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

® Evaluacién Diagnostico.
® Evaluacién Formativa.
® Evaluaciéon Sumativa.




UNIDAD lI OBJETIVO TERMINAL
INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE CONSTRUIR PARCIALMENTE PROYECCIQNES
PROYECCION ORTOGONALES A PARTIR DE ISOMETRIAS E
ISOMETRIAS A PARTIR DE PROYECCIONES
DURACION ORTOGONALES.
3 SEMANAS
EVALUACION
20 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Previa revision de laminas de dibujo | ® Los Sistemas de Proyeccion: ® En esta unidad se utilizara la

Identificar todos los elementos de los
sistemas de proyeccion.

2. Discriminar todas las caracteristicas de
los diferentes tipos de sistemas de
proyeccion, previa revision bibliografica y
observacion de laminas de dibujo.

3. Interpretar La isometria dada de un
sélido regular, a fin de buscar su
correspondiente entre varias
proyecciones ortogonales.

4. Interpretar la proyeccion ortogonal
dada de un sélido regular, a fin de buscar
so  correspondiente entre varias
isometrias.

5. Dada una proyeccion isométrica de un
sélido regular, Completar con un alto
grado de precisién, una proyeccion
ortogonal parcialmente dibujada.

6. Dada una proyeccién ortogonal de un
sélido regular, Completar con un alto
grado de precisién, una proyeccion
isométrica parcialmente dibujada.

- Elementos.

- Tipos de los sistemas de
proyeccion.

- La visualizacibn en las
proyecciones.

- Correspondencia entre

proyeccion ortogonal y la isometria.

- Interpretacion de los sistemas
de proyeccion.

- Construccién de proyecciones a
partir de otras.

- Andlisis de solidos

estrategia de la demostracion operacional
ya descrita.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

® Evaluacién Formativa.
® Evaluaciéon Sumativa.




UNIDAD III

OBJETIVO TERMINAL

SISTEMA DE PROYECCION ORTOGONAL Y

CONSTRUIR PROYECCIONES ORTOGONALES

ACOTADO A PARTIR DE ISOMETRIAS, APLICANDO LAS
ESCALAS Y EL ACOTADO.
DURACION
6 SEMANAS
EVALUACION
30 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION

1. Previa exposicién del docente, Expresar con | ® Escalas. ® En esta unidad en donde se combina teoria
claridad los conceptos relativos a las escalas. - Conceptos. Clasificacion. y practica se puede aplicar El Método de

2. Dados una serie de dibujos de sélidos,
reconocer las escalas de acuerdo a su
expresion grafica.

3. Dadas proyecciones ortogonales o
isométricas de soélidos, calcular con la formula,
la escala en gque se encuentran dibujadas.

4. Previas demostraciones, construir con
precision escalas de reduccion o ampliacion
con el uso del escalimetro.

5. Dada una proyeccién ortogonal o isométrica
de solidos, modificar su escala a la ampliacion
o reduccién con el uso del escalimetro.

6. Previa revisién de proyecciones acotadas y
no acotadas de sélidos, valorar la importancia

del acotado en todos los sistemas de
proyeccion.
7. Previa revision bibliografica y

demostraciones, expresar con claridad las
convenciones y normas que rigen al acotado
en los sistemas de proyecciéon ortogonal e
isométrico.

8. Previa interpretacion de la isometria dada,
dibujar con precision la proyeccion ortogonal
acotada y a escala, de un solido irregular.

Normalizacion. Expresién de las escalas.

Instrumentos para la aplicacion de
escalas. Escalimetro. Calculo de las
escalas. Cambios de escalas.

® Acotado.

- Importancia. Convenciones  del
acotado. Normas sobre el acotado.

Practicas de acotado.

° Construccion de  proyecciones
ortogonales a partir de la interpretacion
de las isometrias.

las Ciencias Exactas, que consiste en
una combinacién de exposicion del
docente, estudios de los estudiantes y
realizacién de ejercicios que le permitan
un prolongado contacto con el tema
estudiado, de modo de llevar una
adecuada asimilacion de la teoria, lo cual
permitird la resolucion consciente de
problemas préacticos.

® Desenvolvimiento del tema:

- Presentacién de la teoria por parte del

docente con exposiciones y demostraciones.

- Discusion del grupo de estudiante de la

teoria para su entendimiento.

- Realizacion de las tareas y ejercicios y

resolucion de problemas. (dibujo de laminas,

guias de ejercicios).

- Discusion de los resultados de los ejercicios

y problemas entre los estudiantes y el docente,

para aclarar dudas.

- Verificacion del aprendizaje, (Evaluaciones).

- Rectificacion del aprendizaje, mediante la

discusion en clases de las pruebas realizadas.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

® Evaluacion Formativa.
® Evaluaciéon Sumativa.




UNIDAD IV OBJETIVO TERMINAL
. . CONSTRUIR ISOMETRIAS A PARTIR DEL
SISTEMA DE PROYECCION AXONOMETRICA | ANALISIS DE LAS PROYECCIONES
ORTOGONALES.
DURACION
5 SEMANAS
EVALUACION
40 %
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO ESTRATEGIAS DE

INSTRUCCION

1. Aplicar en cada una de las laminas a
dibujar en la presente unidad, todos los
conceptos de escalas y acotado
previamente estudiados.

2. Previo andlisis de la proyeccion
ortogonal dada, dibujar con precisiéon una
isometria acotada y a escala de un sélido
irregular.

® Escalas en
isométricas.

® Acotado en las proyecciones
isométricas.

® Construccion de isometrias a
partir de la interpretacion de
proyecciones ortogonales.

las proyecciones

® En esta unidad en donde se combina
teoria y practica se aplicara El
Método de las Ciencias Exactas.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

® Evaluacién Formativa.
® Evaluacion Sumativa.
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